
スクールライフガイダンス（オンライン）のご案内

新入生の皆様に、今後のスクールライフを送る上での、ルールやスケジュール等をご説明します。同封の「オンライン授業参加方法のご

案内」をご確認の上、オンラインでのご参加をお願い致します。

ミーティングIDはバンタンからの郵送物に記載されています。万が一不明な場合は通学先校舎までお問い合わせでください。。

▼スクールライフガイダンス　＜オンライン＞

・スタッフ紹介 ・校舎環境のご説明

・スクールライフルールのご説明 ・年間スケジュールのご説明

・今後のスケジュールのご説明

▼専攻別にオンラインミーティングIDが異なりますので、下記よりご確認ください。

※オンライン受講に関するご不明な点がございましたら　03-5721-2382　スクールスタッフまでお問い合わせください。

ミーティングID

***-***-****

ゲームプログラム総合　/　キャラクターデザイン総合
ゲームグラフィック総合　/　VRクリエイター総合

CG・アニメーション総合
ゲーム制作大学部　/　アート・デザイン大学部

＜オンラインURL＞

＜ガイダンス内容＞

＜ガイダンス日時＞

　5月11日（月）　14:00-16:00
（重要）13:30-13：50までにアクセスしてください

　専門部①　3年制/4年制 QRコード

＜オンラインURL＞

　専門部②　2年制 QRコード

ゲームプログラマー専攻　/ オンラインゲームプログラマー専攻
ゲームプランナー専攻　/ キャラクターデザイナー専攻
ゲームグラフィッカー専攻　/ ３DCGクリエイター専攻

イラストレーター専攻　/ イラスト専攻　/ CGアニメーター専攻
サウンドクリエイター専攻　/ ゲーム・アニメライター専攻

ノベル・シナリオライター専攻　/ ノベル作家専攻　/ e-Sports専攻
デジタルマンガクリエイター専攻　/ マンガ家専攻

アニメ＆ゲーム声優専攻　/ 声優＆ボーカリスト専攻

ミーティングID

***-***-****

必須 オンライン


	専門部SLG 

